WYMAGANIA EDUKACYJNE

NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN

Z INFORMATYKI W KLASIE V

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajgca, nie posiada podstawowych wiadomosci i umiejgtnosci niezbednych do kontynuowania nauki oraz przyswajania

nowych tresci w klasie wyzsze;.

Wymagania edukacyjne na oceng:

dopuszczajaca

dostateczna

dobrag

bardzo dobra

celujacg

Uczen:

Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci
okreslone dla oceny dopuszczajace;j,
a ponadto:

Uczen posiada wiedzg 1 umiejetnosci
okreslone dla oceny dostatecznej,
a ponadto:

Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci
okreslone dla oceny dobrej, a ponadto:

Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci
okreslone dla oceny bardzo dobrej,
a ponadto:

Programowanie i rozwigzywanie

problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

* wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem

* 7z pomoca nauczyciela uruchamia
edytor tekstu

* wypehia treScig pola tekstowe
1 objasnienia do
dokumentu przez nauczyciela

wstawione

* 7z pomocg nauczyciela tworzy
proste rysunki

* zapisuje na dysku obrazek ze
strony internetowe;j

* z pomoca nauczyciela korzysta
z edytora obrazow w Scratch

® pobiera duszki z serwisu

openclipart.com

* z pomoca nauczyciela wstawia
do projektu tlo z oraz pobrane
duszki

* 7 pomocg nauczyciela wstawia

* wymienia konsekwencje
niestosowania programow
antywirusowych

¢ wstawia do dokumentu rysunki

* wymienia réznice miedzy grafika
rastrowg i wektorowa

* w  podstawowym  zakresie
korzysta z edytora obrazow
srodowiska Scratch

L/ pomocg nauczyciela

modyfikuje 1 nazywa duszki

* tworzy kostium duszka wedlug
podanego wzoru

¢ duplikuje duszki

* wymienia podstawowe rodzaje
ztosliwego oprogramowania

* wymienia podstawowe elementy
jednostki centralnej

* wstawia do dokumentu pola
tekstowe i objasnienia

* wyszukuje obrazki w bibliotece
grafiki wektorowej i1 zapisuje je
w postaci pliku SVG

* powiela i modyfikuje kostium
duszka

* tworzy skrypt animujacy duszka

* 7 pomocg nauczyciela tworzy

dialog miedzy duszkami (na
podstawie podrecznika)
* steruje duszkami za pomoca

blokow z grupy Zdarzenia, Ruch,
Wyglad i Kontrola

* opisuje sposoby ochrony danych
i komputera  przed ztosliwym
oprogramowaniem

i nieautoryzowanym dostgpem

* opisuje funkcje podstawowych
elementow jednostki centralnej

¢ formatuje osadzone obiekty

e dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz rozplanowanie
poszczegolnych elementow
(rysunkow,  pol  tekstowych,

objasnien) na stronie

* tworzy estetyczna pracg z plynna
animacja

* wykorzystuje komunikaty do

tworzenia dialogu

* kreatywnie = podchodzi  do
zadania, wlaczajac wlasne postacie
i dialogi

* wymienia przykltady wiruséw
komputerowych i je omawia

* tworzy autorski komiks
z wlasnorgcznie przygotowanymi
rysunkami, grafikami

* przedstawia sWoj
projekt

publicznie

* samodzielnie tworzy klipart

* kreatywnie  podchodzi do
zadania, wlaczajac do animacji
wlasne postacie i dialogi




duszka i tlo z biblioteki do projektu

¢ wprowadza zmiany w klipartach,
edytujac je online

* koryguje czas wyswietlania
poszczegolnych kostiuméw duszka

e testuje program — panuje nad
poprawna kolejnoscia

* testuje program — panuje nad
zmiang tla sceny, poprawia
i udoskonala projekt

Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

* wyjasnia zasade dziatania sieci
komoérkowej

* potrafi wymieni¢ najprostsze
zagrozenie 1 pozytywne cechy
dziatania w sieci

* wymienia zasady odpowiedniego
zachowywania si¢ w spolecznosci
internetowej

* 7z pomoca nauczyciela zakltada
konto pocztowe

* odczytuje znaczenie
podstawowych

emotikonow i emoji

skrotowcow,

* wyjasnia, czym sg Dokumenty
Google i Dropbox

* z pomoca nauczyciela wstawia
do projektu duszki i tto z biblioteki

* podiacza stuchawki i mikrofon
do gniazd komputera

* wymienia sposoby zapisu plikow
dzwigkowych

* zapisuje dzwigk w formacie MP3

¢ modyfikuje prezentacje

w wybranym edytorze prezentacji

¢ wskazuje podobienstwa i réznice
migdzy telefonami komorkowymi
i komputerami

* wymienia najwigksze zagrozenia
zZwigzane z korzystaniem
z Internetu

* wymienia najwazniejsze zasady
netykiety, ktérych nalezy
przestrzegac

* wysyla i odbiera e-maile

* omawia zasady komunikowania
si¢ w sieci

® korzysta ~w  podstawowym
zakresie z Dokumentow Google

¢ odtwarza pojedyncze nuty
¢ yklada melodie z nut w blokach

* nagrywa 1 odtwarza dzwigk
w systemie Windows za pomoca
Rejestratora glosu

* uruchamia program Audacity lub

* wyjasnia pochodzenie nazwy
telefon komorkowy

* stosuje efekty animacji
w wybranym edytorze prezentacji

* wymienia ograniczenia prawne
zwigzane z  korzystaniem z
Internetu

* umiejetnie wyszukuje okreslenia
negatywnych i pozytywnych
zjawisk zwigzanych z dzialaniami
W sieci

* dodaje dane kontaktowe do
ksigzki adresowej

* krotko
komunikowanie si¢ za pomoca

charakteryzuje

forow  internetowych,  czatow

1 komunikatorow

* pracuje w chmurze i umieszcza
w niej dokumenty

* buduje skrypt, wykorzystujac
bloki z grupy Dzwigk, Wyglad
1 Wigcej blokow

* wykorzystuje synteze mowy

¢ aktywnie uczestniczy w dyskusji

* sprawnie wyszukuje potrzebne
dane w Internecie (trafnie dobiera
stowa kluczowe)

* opisuje funkcje serwera i rutera

* wymienia zalety korzystania
z Internetu w wybranych obszarach
zagadnien

¢ aktywnie uczestniczy w dyskusji

* sprawnie postuguje si¢ poczta
elektroniczng

* opisuje, czym powinno
charakteryzowaé¢ si¢ bezpieczne
hasto do konta pocztowego

* prowadzi rozmowy prywatne
i konferencyjne z zastosowaniem
wybranego komunikatora

® podczas pracy w chmurze
sprawnie postuguje si¢ aplikacjami
online

* realizuje wlasne

wykorzystywania

pomysty
w  projekcie

* biegle wprowadza rozne efekty
animacji slajdow
w wybranym edytorze prezentacji

obiektow 1

* przygotowuje prezentacj¢ lub
referat, rozwijajac wybrane
omawiane na zajg¢ciach zagadnienie

* proponuje rozwigzania
nietypowe 1 wykraczajace poza
program  opracowany  przez
nauczyciela, cechuje si¢
oryginalno$cig rozwigzan

* prowadzi pogadanke na temat
cyber-bezpieczenstwa, zachowania
W sieci, rozmowa z 0sobg starsza

* organizuje prac¢ grupy w oparciu
o mechanizmy pracy w chmurze

* wprowadza wtlasne rozwiazania

racjonalizatorskie
* wykorzystuje nagrywanie
dzwigkow, synteze

1 rozpoznawanie mowy, realizujac
wlasne pomysty

* prowadzi  wlasne

i audycje

nagrania




* wykonuje zdjecie w trybie
normalnym i panoramy za pomoca
aparatu urzadzenia mobilnego

* koryguje podstawowe parametry
zdjecia (jasnosc¢, kontrast, korekcja
gamma, nasycenie)

* z pomoca nauczyciela uruchamia
program do tworzenia filmow

inny

* wymienia  formaty  plikow
dzwigkowych

* rozumie konieczno$¢
przestrzegania  zasad  prawa
autorskiego

® opisuje  podstawowe  zasady

dobrej fotografii
* wybiera kadry i przycina obraz
* stosuje niektore filtry

* z pomocg nauczyciela tworzy
prosty film ze zdjgé

* przygotowuje scenariusz filmu

w systemie Windows za pomoca
Narratora

* wykorzystuje rozpoznawanie
mowy Ww urzadzeniu mobilnym
(wyszukiwarka Google)

* nagrywa 1 zapisuje dzwigk

W programie

* modyfikuje dzwick w programie
Audacity

* wymienia podstawowe zasady
odtwarzania, pobierania
i rozpowszechniania utworow

* korzysta z wigkszosci
dostepnych funkcje aparatu
fotograficznego urzadzenia
mobilnym

* modyfikuje obraz, korzystajac
z wbudowanego edytora zdje¢

* wykorzystuje filtry i maski do
osiagniecia ciekawego efektu

* usuwa zbedne elementy obrazu
przez klonowanie

* korzysta w
zakresie z programu

podstawowym

* tworzy plynne przejscia miedzy
zdjeciami

blokow z grupy Dzwigk

* biegle postuguje si¢ synteza
i rozpoznawaniem mowy
w aplikacjach

* krotko charakteryzuje formaty
plikow dzwickowych

* korzysta z radia w Internecie,
podcastéw i serwisu YouTube

* biegle postuguje si¢ urzadzeniem

mobilnym jako aparatem
fotograficznym
* biegle modyfikuje obraz,

korzystajac z funkcji dostepnych
w urzadzeniu mobilnym

* biegle poshuguje si¢ programem
PhotoFiltre

® dodaje do filmu napisy oraz
efekty wideo

* wybiera odpowiedni
wspoélezynnik proporcji, zapisuje
film na dysku i odtwarza film we
wskazanym programie

* tworzy nagrania w wybranych
formatach 1 wykorzystuje je
w innych aplikacjach

* poszukuje nowatorskich
rozwiazan pozwalajacych uzyskac
ciekawy efekt

¢ samodzielnie modyfikuje obrazy
i tworzy albumy
fotograficzne

wlasne

* samodzielnie tworzy estetyczng
i ciekawg prace




Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

* 7 pomocg nauczyciela otwiera
projekt utworzony w programie
edycji filmow

* z pomocg nauczyciela rysuje

scenge w edytorze obrazow
srodowiska Scratch
*z pomoca nauczyciela

wykorzystuje do rysowania bloki
z grupy Pisak

* wstawia duszka i tto z biblioteki

* nagrywa prosta narracje

w edytorze dzwigku

* wstawia duszki z biblioteki
i powiela duszki

* ustawia grubos¢ pisaka

* z pomocg nauczyciela definiuje
zdarzenia dla sceny

* modyfikuje scenariusz

przygotowany podczas poprzedniej
lekcji

¢ dodaje do filmu narracj¢

* wykorzystuje bloki z grupy
Kontrola, Ruch i Czujniki

e uktada skrypty rysowania tarczy

* uktada skrypty rysowania pawich
oczek

¢ definiuje nowy blok rysowania
gwiazdek

¢ dodaje do filmu elementy wideo
nagrane kamera internetowg lub
urzadzeniem mobilnym

e zapisuje film na dysku, tak aby
zajmowal niewiele miejsca

* operuje losowoscia i zmiennymi

¢ kreatywnie podchodzi do
zadania, dodajac wilasne skrypty
rysowania zaprojektowanych
motywow

* wywotuje blok rysowania oraz
ustala warunki poczatkowe

* kreatywnie podchodzi do
zadania, dodajac wilasne skrypty
rysowania zaprojektowanych

motywow

® tworzy jasny i staranny przekaz
multimedialny

* kreatywnie podchodzi do
zadania, dodajac wilasne elementy

* poszukuje nowatorskich
rozwigzan pozwalajacych uzyskac

ciekawy efekt

* poszukuje nowatorskich
rozwigzan pozwalajacych uzyskac

cickawy efekt

Rozwijanie kompetencji spolecznych. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

* korzysta ~w  podstawowym
zakresie z ustugi Google Street
View

* 7z pomocg nauczyciela korzysta
z programu Google Earth

* 7z pomoca nauczyciela korzysta
z wyszukiwarki internetowe;j

* w  podstawowym  zakresie
korzysta z arkusza kalkulacyjnego
i programu do

prezentacji

tworzenia

* z pomoca nauczyciela korzysta
z wyszukiwarki internetowej

® korzysta ~w  podstawowym
zakresie z Ttumacza Google

* wykorzystuje funkcje nawigacji
i panel Warstwy

* wyszukuje w Internecie

informacje na podany temat

* w  podstawowym  zakresie
korzysta z arkusza kalkulacyjnego i

programu do tworzenia prezentacji.

* wyszukuje w Internecie istotne
informacje dotyczace dziatalno$ci
r6éznych instytucji

* wyznacza odlegtosci na

trojwymiarowej mapie
* analizuje znalezione informacje

* wyszukuje w Internecie
informacje na podany temat

* sprawnie postuguje si¢ Google
Street View i Ttumaczem Google

* nagrywa wirtualne wycieczki

* na podstawie znalezionych

informacji tworzy w arkuszu

kalkulacyjnym wykres liniowy
¢ analizuje znalezione informacje

* na podstawie
informacji  tworzy prezentacje
wedhug wlasnego pomystu

znalezionych

* samodzielnie przygotowuje
iprezentuje plan wycieczki —

przewodnik

* prezentuje nowatorskie

rozwiazania

* jest kreatywny, czgsto dzieli si¢
swoimi pomystami

* samodzielnie i tworczo rozwija
wtasne uzdolnienia

* biegle postuguje si¢ zdobytymi
wiadomos$ciami w rozwigzywaniu
probleméw  teoretycznych  lub
praktycznych




