WYMAGANIA EDUKACYJNE
NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN
Z INFORMATYKI W KLASIE VI

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajgca, nie posiada podstawowych wiadomosci i umiejgtnosci niezbednych do kontynuowania nauki oraz przyswajania
nowych tresci w klasie wyzsze;.

Wymagania edukacyjne na oceng:

dopuszczajaca dostateczna dobrag bardzo dobra celujacg

Uczen: Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci

okreslone dla oceny dopuszczajacej,

Uczen posiada wiedzg 1 umiejetnosci
okreslone dla oceny dostatecznej,

Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci
okreslone  dla dobrej,

Uczen posiada wiedzg i umiejetnosci

oceny okreslone dla oceny bardzo dobrej,

a ponadto: a ponadto: a ponadto: a ponadto:

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

* wymienia i stosuje podstawowe
zasady BHP obowigzujace podczas
pracy z komputerem i Internetem

* 7z pomocg nauczyciela korzysta
z edytora tekstu

* wypelnia treScia  wstawiong

przez nauczyciela tabelg

* 7z pomocg nauczyciela korzysta
z edytora tekstu

* tworzy dokument tekstowy
* przygotowuje prostg grafike

* 7 pomocg nauczyciela tworzy
prezentacje

* wymienia
spowalniajgce pracg komputera

czynniki

* z pomoca nauczyciela stosuje
w edytorze grafiki wektorowej
narzedzia ksztaltow i tworzy proste

* wyjasnia, czym jest Dzien
Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak
si¢ go obchodzi w Europie
i w Polsce

* wstawia tabelg w edytorze tekstu,
wypetnia ja trescig i formatuje

*w  podstawowym  zakresie
samodzielnie korzysta z edytora

tekstu
* przygotowuje zrzut ekranu

podstawowym  zakresie
samodzielnie korzysta z narzedzi
niezbednych do realizacji zadania,

*w

np. edytora tekstu, edytora grafiki,
arkusza kalkulacyjnego

* sprawnie wspolpracuje w grupie

*w  podstawowym  zakresie
samodzielnie korzysta z programu
do prezentacji

zasady ustawiania

bezpiecznego hasta

* wymienia

* zna cele DBI
* tworzy liste numerowang

* modyfikuje obramowanie
1 cieniowanie komorek tabeli

* zaznacza wybrane fragmenty
zrzutu ekranu i wkleja je do edytora
tekstu

* aktywnie poszukuje informacji
na wybrany temat,
z rdznych zrodet

korzystajac

* tworzy infografiki na wybrany
temat

* tworzy prezentacje zawierajaca
zrzuty ekranu

* nagrywa narracj¢ w edytorze
dzwieku i dodaje ja do slajdow

* organizuje pracg, uwzgledniajac
stopien wazno$ci zadan i pilno$é
ich wykonania

* wpisuje tekst zgodnie
z podstawowymi zasadami edycji

* dba o czytelnos¢ 1 estetyke
dokumentu  (m.in.  formatuje
wpisany tekst, z rozmystem

rozmieszcza obiekty)

* dba o czytelnos¢ dokumentu
(m.in. formatuje wpisany tekst,
z rozmystem rozmieszcza obiekty
na stronie)

* prezentuje efekty swojej pracy
szerokiemu gronu odbiorcow

* tworzy film z prezentacji
* dba o estetyke prezentacji

® usuwa z
tymczasowe

systemu  pliki

instytucje
mogace udzieli¢ pomocy w razie

* wymienia osoby i

probleméw powstaltych w wyniku
pracy z komputerem i korzystania
z Internetu

* wykazuje si¢
w realizacji zadan

kreatywnoscia

¢ dba o estetyke dokumentu (m.in.
dopracowuje wyglad elementow
graficznych)

* planuje projekt i organizuje prace
grupy
* prezentuje efekty swojej pracy

szerokiemu gronu odbiorcow

* dba o wilasciwe uzytkowanie
sprzgtu szkolnego

* tworzy w edytorze grafiki
wektorowe;j zaawansowany
rysunek ztozony z figur




figury geometryczne

* 7 pomocg nauczyciela pisze tekst
w edytorze grafiki wektorowej

* zwalnia przestrzen dyskowsa
poprzez usunigcie niepotrzebnych

plikow

* tworzy W dokumencie
tekstowym odnos$niki do zasobow
zapisanych na dysku

¢ wykorzystuje w edytorze grafiki
wektorowej narzedzia ksztattow

* pisze tekst w edytorze grafiki
wektorowe;j

* cksportuje plik tekstowy do pliku
PDF

* wymienia podzespoty komputera
wplywajace na jego sprawnosé

* tworzy w edytorze grafiki
wektorowe;j proste figury
geometryczne

* przeksztalca w edytorze grafiki
wektorowej figury geometryczne

* modyfikuje tekst w edytorze
grafiki wektorowe;j

* przygotowuje prezentacj¢ na
temat podzespolow wplywajacych
na sprawno$¢ komputera

* tworzy w edytorze grafiki
wektorowej prosty rysunek ztozony
z figur

* zamienia fotografic na grafike
wektorowa

* wykorzystuje narzedzie Tekst
w edytorze grafiki wektorowej
i grafike do tworzenia dokumentow

¢ prezentuje efekty swojej pracy,
przygotowuje projekt grupowy

Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw

aplikacji  do
elementu

* korzysta z
znajdowania
najwickszego

* z pomocg nauczyciela tworzy
liste

* uktada bloki w projekcie wedtug
instrukcji nauczyciela

* opisuje  algorytm mnozenia

dwoch liczb

* z pomocg nauczyciela opisuje
algorytm pisemnego dodawania
dwoch liczb

* korzysta ~w  podstawowym

zakresie z arkusza kalkulacyjnego

* korzysta ~w  podstawowym
zakresie arkusza kalkulacyjnego:
wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je,

edytuje, konstruuje tabele z danymi

* korzysta ~w  podstawowym

algorytm ustawiania

wedlug wzrostu

* omawia

* wyjasnia, czym jest algorytm
* losuje wartosci liczbowe

* z pomocg nauczyciela projektuje

program realizujacy  algorytm
poszukiwania elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym

* planuje  algorytm mnozenia

dwoch liczb

* przedstawia algorytm pisemnego
dodawania dwoch liczb

¢ wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje  dane,
edytuje, konstruuje tabele z danymi

zaznacza je,

¢ rozbudowuje istniejace tabele
przez dodawanie kolumn lub
wierszy w

miejscach

wyznaczonych

* wprowadza proste serie daty

* dokonuje
zadania

analizy  prostego

* dokonuje
skomplikowanych zadan

analizy  bardziej

* na  podstawie  wskazowek
projektuje program  realizujacy

algorytm znajdowania minimum

* na  podstawie  wskazowek
projektuje program realizujacy
algorytm poszukiwania elementu

w zbiorze nieuporzadkowanym

* z pomoca nauczyciela projektuje
program realizujacy zaplanowany
algorytm

* przedstawia algorytm pisemnego
odejmowania mniejszej liczby od
wigkszej

arkuszu
algorytm

* realizuje w
kalkulacyjnym
pisemnego dodawania

* opisuje algorytm znajdowania
minimum i maksimum w danym
zbiorze

* stosuje algorytm znajdowania
elementu najmniejszego

i najwigkszego

* projektuje program realizujacy
algorytm znajdowania minimum
i maksimum

* projektuje program realizujacy
algorytm poszukiwania elementu
w zbiorze nieuporzagdkowanym

* wykorzystuje operatory
matematyczne do wykonywania
w projekcie obliczen

* realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm
pisemnego odejmowania mniejszej
liczby od wigkszej

* wprowadza proste serie danych
za pomoca mechanizméw arkusza

* biegle postuguje si¢ zdobytymi
wiadomos$ciami w rozwigzywaniu
probleméw  teoretycznych  Iub
praktycznych

* jest kreatywny, czgsto dzieli si¢
swoimi pomystami

zrealizowane
pisemnych dziatan

* modyfikuje
algorytmy
arytmetycznych

* potrafi samodzielnie zaplanowaé
obliczenia  dotyczace  ciggow
liczbowych 1 skomplikowanych
serii danych

* proponuje rozwigzania
nietypowe 1 wykraczajace poza
program

* samodzielnie planuje
i opracowuje zagadnienia
wymagajace zaawansowanych

formut obliczeniowych

¢ potrafi zaplanowa¢ samodzielnie




zakresie z arkusza kalkulacyjnego

* wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je,

edytuje, konstruuje tabele z danymi

* korzysta ~w  podstawowym
zakresie z arkusza kalkulacyjnego:
wpisuje tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza je,
edytuje, konstruuje tabele z danymi

* opisuje, na czym polega kod
paskowy

* zamienia kod na liczby

iczasu za pomocg mechanizmow
arkusza i formut

* wpisuje proste formuty
obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza

¢ zamienia liczby na kod

¢ zamienia kod na ciag jedynek i
zer

* postuguje si¢ sprawnie liczbami
zapisanymi w postaci ciaggu 11 0

* wpisuje proste formuty
obliczeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych do arkusza

* uzywa Autosumowania

* wlagcza mechanizm prostego
filtrowania, filtruje dane

* sortuje i filtruje dane uzyskujac
odpowiedzi na zadane pytania

* wpisuje daty do arkusza,
formatuje je, zaznacza i edytuje,
konstruuje  tabele z  datami
i obliczaniem czasu

* wpisuje proste formuty

obliczeniowe z wykorzystaniem
dat

* korzysta z funkcji
matematycznej LOS.ZAKR oraz
funkcji statystycznej LICZ.JEZELI

* kontroluje i
poprawno$¢ obliczen

sprawdza

* opisuje zasady zamiany liczb na
znaki z klawiatury

* opisuje zasady zamiany znakoéw
z klawiatury na liczby

i formut

* wprowadza serie i wykonuje
obliczenia na danych

* pracuje w grupie na Dysku
Google

* samodzielnie planuje
i opracowuje zagadnienia
wymagajace sortowania

i filtrowania danych

* wprowadza proste serie daty
iczasu za pomoca mechanizmoéw
arkusza i formut

* wykonuje wykres na podstawie
otrzymanych danych

* zamienia liczby na  znaki

z klawiatury i odwrotnie

* odczytuje wyrazy zapisane za
pomoca uktadu kwadracikow

* korzysta z kodow QR

doswiadczenie losowe i opracowaé
je w arkuszu

* samodzielnie tworzy kody QR —
kodujemy polskie przystowia




Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Rozwijanie kompetencji spolecznych

* opisuje, kiedy warto korzystaé
z mozliwosci wysylania
wiadomosci z zatgcznikiem

* wysyla wiadomos¢
z zalacznikiem do jednego
odbiorcy

* korzysta z portalu do nauki
jezyka angielskiego

* z pomoca nauczyciela korzysta
z aplikacji do obliczen
matematycznych

* wymienia prace

z wykorzystaniem komputera w
jego otoczeniu

* wymienia aplikacje pokazujace
wyglad nieba

* opisuje, czym jest Liternet

e formatuje  zawarto$¢  tabeli

w edytorze tekstu

* wysyla wiadomos¢ do wielu
odbiorcow

* wyjasnia znaczenie odbioréw:
odbiorca glowny, odbiorca DW,
odbiorca UDW

* korzysta z
ttumaczenia online

automatycznego

* na  podstawie wskazowek
wykonuje  kolejne

z matematyki

¢wiczenia

* wymienia zawody, w ktorych
potrzebne s kompetencje
informatyczne

* korzysta z aplikacji pokazujacej
wyglad nieba

* korzysta z aplikacji
pokazujacych wyglad nieba na
komputerze (Google Earth)

* krotko charakteryzuje formaty
elektronicznych ksigzek

* wstawia stron¢ tytutlowa do
istniejagcego dokumentu

* wysyla wiadomo$¢ do wielu
odbiorcow z uwzglednieniem opcji
DW i UDW

* pakuje wybrane pliki do pliku
skompresowanego

* korzysta z  automatycznego
sprawdzania pisowni w edytorze
tekstu

¢ wyszukuje i wykonuje ¢wiczenia
z matematyki

* omawia prace wykonywane
z wykorzystaniem kompetencji
informatycznych ~w  roznych
zawodach

* samodzielnie  postuguje  si¢
aplikacjami pokazujacymi wyglad

nieba na komputerze i telefonie

* sprawnie wyszukuje informacje
na zadany temat

* ustawia zawarto$¢ tabeli
w porzadku alfabetycznym

* opisuje funkcje znakow

niedrukowalnych

* rozpakowuje plik
skompresowany zip

* stosuje automatyczne
sprawdzanie pisowni w edytorze

* samodzielnie wyszukuje strony
pomocne w nauce jezyka obcego

* wyszukuje i wykonuje ¢wiczenia
z matematyki

* wymienia 1 krotko opisuje
zawody okreslane jako
informatyczne

* wyszukuje w Internecie zdjecia
cial niebieskich

* wyszukuje w Internecie strony
o tematyce astronomicznej

i korzysta z nich

* korzysta z darmowej literatury
zamieszczonej w Internecie

* stosuje znaki niedrukowalne

podczas pracy z tekstem

* wprowadza numeracj¢ stron
w dokumentach

wielostronicowych

* sprawnie korzysta z serwerdw do
przesytania duzych plikéw

¢ samodzielnie korzysta z kurséw
e-learningowych

¢ tworzy wlasne test kompetencji
matematycznych

* opisuje nietypowe zastosowanie
komputera w pracy

* samodzielnie  postuguje  si¢
aplikacja Google Earth i publikuje

efekty swojej pracy

* wyszukuje w Internecie strony
z literatura i korzysta z nich

* tworzy system  odno$nikow

i prezentuje efekty swojej pracy




